
[�軸上を動く点�$�があり，最初は原点にある．硬貨を投げて表が出たら正の方向に���だ

け進み，裏が出たら負の方向に���だけ進む．硬貨を���回投げるものとして，以下の確率

を求めよ．

���　硬貨を���回投げたときに，点�$�が原点に戻る確率

���　硬貨を���回投げたとき，点�$�が���回目に原点に戻り，かつ���回目に原点に戻る確率

���　硬貨を���回投げたとき，点�$�が初めて原点に戻る確率

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　���　埼玉大�

数直線の原点上にある点が，以下の規則で移動する試行を考える。

　�規則�　さいころを振って出た目が奇数の場合は，正の方向に���移動し，出た目が偶数

　　の場合は，負の方向に���移動する。

N�回の試行の後の，点の座標を�; � 
N �とする。

���　; � 
��  ��である確率を求めよ。

���　; � 
� 
�，; � 
� 
�，……，; � 
� 
��であって，かつ，; � 
�  ��となる確率を求め

　よ。

���　; � 
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�，; � 
� 
�，……，; � 
� 
��であって，かつ，; � 
��  ��となる確率を求め

　よ。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　���　千葉大�

��枚の硬貨を投げて，$�君と�%�君が次のようなゲームを行う．ゲーム開始時における

$�君，%�君の得点はともに���点とする．毎回の硬貨投げの試行で表が出たとき�$�君の

勝ち，裏が出たとき�%�君の勝ちとし，勝った方に����点，負けた方に����点がそれまで

の得点に加えられるとする．各試行は独立としてこの試行を続けたとき，次の問いに

答えよ．ただし，硬貨の表と裏の出る確率は，ともに�
�

�
�である．また，Q�と�P�は

ともに���以上の整数とする．

���　��回の試行の後，$�君の得点が���点である場合の数を求めよ．

���　�Q�回の試行の後，$�君の得点が��P�点である場合の数を求めよ．

���　�Q�回の試行の後，$�君の得点が��P�点とする．試行開始後�$�君の得点が常に�%�君

　の得点より多い確率を求めよ．

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　���　北海道大�
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